1° CONCURSO
NACIONAL

BASES Y CONDICIONES DE DISENO

CAIJUGUETE

“IDEANDO JUGUETES”

1. PARTICIPANTES

El concurso es nacional, abierto y gratuito. Podran participar personas mayores de 18 afios,

estudiantes o profesionales de disefio industrial y carreras afines de todo el pais.

Se puede participar individualmente o por equipos. Cada participante o grupo puede presentar

diferentes proyectos.

No podran participar en el Concurso personas que mantengan vinculos laborales o familiares en

primer grado con los miembros de la CAIJ y Jurados.

2. TEMATICA

Se definen seis categorias tematicas a las que se podran presentar los proyectos a concurso,

siendo éstas:

A.

Juegos de mesa y sociedad: Se refiere a nuevas ideas, redisefios y reelaboraciones
de juegos tradicionales y clasicos.

Juegos didacticos: Se refiere a juegos y juguetes orientados a estimular las cuatro
areas del desarrollo infantil asi como las distintas etapas del crecimiento de los nifios.
Juegos de género y oficios: Se refiere a juegos y juguetes diferenciados para nifias y
nifios que permitan incentivar las actividades sociales en base a la observacion de los
roles actuales determinados para cada género.

Rodados: Se refiere al desarrollo de todo tipo de vehiculos para montarse, con
diferentes tipos de propulsion, considerando las diferentes edades y sus problematicas
respectivas.

Juegos de Construccién: Se refiere al desarrollo de sistemas de piezas que se
relacionan entre si posibilitando un potencial de crecimiento que permita la
conformacion de una diversidad de variantes combinatorias.

Juegos colectivos: Se refiere a juegos y juguetes centrados en la integracién de varios
participantes, incluyendo juegos de destreza corporal, que se especialicen en ambitos
exteriores: urbanos (parque, plazas, etc), playa, exteriores hogarefios (patios, balcones,

jardines), exterior instituciones (Jardin de infantes, Guarderias, Espacios de juego, etc)

Cada categoria teméatica podra ser abordada desde las siguientes problematicas, aunque se

permite también el abordaje desde otras perspectivas no mencionadas en este esquema.
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Juegos de
mesay
sociedad

Juegos
Didéacticos

Juegos de
géneroy
oficio

Rodados

Juegos de
construccioén

Area motora:
relacionada con el
desarrollo fisico.

-Area cognitiva:
relacionada con el
desarrollo mental.

-Area de
comunicacion:
relacionado con el
desarrollo del
lenguaje.

-Area social:
relacionada con el
desarrollo de la
personay su
entorno

de 0alafo

dela3
afos

de3a6
afos

de6a9
afos

mas de 9
afos

Exteriores
urbanos

Exteriores
hogarefios

Aire libre/Playa

Hogar

Instituciones

-Exploracioén sobre los soportes
objetuales y dinamica del juego

-Formas de participacion (individual o
grupal)

-Incorporacion de lo idiosincratico al
concepto de juego.

-Se podran desarrollar propuestas sobre
tematicas de: accion, azar, deduccion,
estrategia, habilidad, magia, memoria,
observacion y atencion, palabras letras y
ndmeros, preguntas y respuestas, rol,
ciencia, y tradicionales, entre otros.

- Estimulacion de la motricidad gruesa,
como por ejemplo: Arrastre y empuje, etc.
- Estimulacion de la motricidad fina,

como por ejemplo: juguetes de encastre y
apilado; juegos de Moldeo, etc.

- Estimulacion de la creatividad, a través
del: Arte, Artesania y Manualidades;
juegos de disefio e invencion; juguetes
musicales, etc.

- Estimulacion del desarrollo cognitivo, a
través de juegos de ciencia y naturaleza,
Modelismo, Puzzles, etc.

- Estimulacion del desarrollo socio-
afectivo, a través de: juegos y juguetes
de expresion, como los de rol, marionetas
y escenarios, etc.

- Estimulacion del desarrollo de los
sentidos a través de juguetes con
texturas, sonidos, y efectos visuales

-Nuevos juegos de género y oficios que
se desprendan de nuevas
representaciones culturales de dichos
roles.

-Juegos y juguetes simbdlicos
diferenciados para nifios y nifias, tales
como vajilla, bricolaje, disfraces y
accesorios, juguetes referidos a
profesiones y oficios, escenarios y
contextos, personajes, etc.

-Diversas formas de propulsién y
desplazamiento.

-Combinacion de funciones
(adaptabilidad del producto a las etapas
de crecimiento del nifio)

-Juegos de Estabilidad/equilibrio.

-Sistemas de piezas/modulos que
posibiliten sistemas constructivos de gran
versatilidad combinatoria, y potencial de
crecimiento del juego.




-Sistemas de piezas-modulo que
estimulen el desarrollo de propuestas de
simulacion lddicas y recreativas, que
estimulen el desarrollo de la creatividad y
habilidad motriz.

-Exploracién sobre formas de juego al

aire libre.
-ldeacién de juegos y juguetes que
Juegos utilicen materiales proyectuales
Colectivos complementarios: arena, viento, agua,
aire.

-Exploracién morfologica y tecno-
productiva para juegos de gran tamafio

Se aceptaran propuestas que tiendan a la incorporacién de tecnologias nuevas y externas a la
matriz productiva del sector, tales como la electrénica y la digital.

Para la categoria Estudiantes, la materialidad de las propuestas queda liberada al interés creativo
de los participantes. Para la categoria Profesionales, se apreciara el uso del plastico como
material mas significativo del sector del juguete local, asi como los procesos que conforman la

matriz productiva del sector (inyeccién, soplado y rotomoldeo).

3. CRITERIOS DE EVALUACION
Los proyectos seran evaluados contemplando:
-Innovacién: Se valorara la calidad innovadora y creatividad de la propuesta sobre la actividad del
juego, es decir del planteo tipolégico /conceptual del juego/juguete.
-Funcionalidad: se valoraran las propuestas que presenten nuevas formas de uso centradas en la
observacion de los usuarios y sus costumbres de vida. Asi como las propuestas que tiendan a la
prolongacion del ciclo de vida de los productos.
- Estética: se valorara, la calidad formal, estética y simbdlica de las propuestas enfocadas al mundo
de los nifios. Construccion de simbologias alejada del mundo de los estereotipos.
-Ergonomia: se contemplard la adecuacién ergonémica a las etapas de crecimiento (edades)
contempladas en los proyectos.
-Tecno-productivo: se contemplard la factibilidad y definicién técnico-productiva de las propuestas
gue deberan ajustarse a las condiciones locales de fabricacion. Ademas se valoraran las
propuestas que incluyan e incorporen tecnologias nuevas o externas a la matriz productiva del

sector, tales como la electronica, o la tecnologia digital.

4. REQUISITOS DE PARTICIPACION:
Admision de los proyectos
Para participar serd necesario que los concursantes envien sus proyectos a/suban sus proyectos a
(a definir), junto a la Memoria descriptiva y ficha de inscripcion.

Los proyectos deben suscribirse a una de las seis categorias tematicas.




Los Proyectos Grupales deberan designar a los fines de la inscripcién un “Representante de
Proyecto”. A los efectos del Concurso, seran considerados Titulares de Proyecto a) las personas
fisicas que hubiesen solicitado la inscripcién al Concurso, en caso de Proyectos Individuales y b) el
Representante de Proyecto que como tal hubiese sido designado por cada grupo, en caso
Proyectos Grupales. Los Titulares de Proyecto seran los Unicos legitimados para recibir

premios.

Requisitos técnicos de envio
Para la presentacion de los proyectos, los participantes deberan cumplir con el envio de la
siguiente informacion

a. Panel infografico. Panel sintesis del proyecto, de dimensiones 800 x 1000 mm, en

disposicion vertical, resolucion de 150 dpi en formato jpg, tamafio 29,7 x 42 cm.

b. Memoria descriptica, en A4, formato PDF, con una extensién maxima de 1000 palabras.

c. Ficha de inscripcién, descargable de la web del concurso.

5. CALENDARIO

Presentaciéon de proyectos: del 23 de Julio al 3 de agosto inclusive.

Comunicacion de resultados: del 21 al 24 de agosto.

Entrega de Premios y exposicién de los resultados: del 6 al 9 de septiembre en el marco de la 40°

Feria de Juguetes de la CAIJ

6. JURADO

El jurado est4 compuesto por:

D.l. Galan, Beatriz Jefa de Catedra de Disefio Ind. / Investigadora Centro CAO. FADU-UBA
D.l. Faraoni, Diego Empresario del sector del Juguete. Especialista en disefio de Juguetes
Literas, Julio Gerente de Juguetes de Carrefour

Perini, Fernando Vicepresidente de la CAIJ

D.l. Simonetti, Eduardo Coordinador Académico — Carrera de Disefio Industrial FADU-UBA

D.l. Sauret, Beatriz Coordinadora Plan Nacional de Disefio. Subsecretaria de Industria

7. Premios
Los premios en dinero seran:
1° Premio Profesionales: $10.000
2° Premio Profesionales: $7000
1° Premio Estudiantes $ 5.000
2° Premio Estudiantes $2.500



Ademas se otorgaran hasta tres Menciones de Honor para cada categoria

Los Proyectos Premiados y Mencionados seran exhibidos en el marco de la 40° Feria de
Juguetes, Juegos, Cotillon y Navidad de la CAIlJ, que se desarrolla en Centro Costa Salguero,
durante los dias del 6 al 9 de Septiembre del 2012 y seran publicados en diferentes medios
gréficos y digitales.

8. DISPOSICIONES GENERALES /LEGALES

No se admitird ningun proyecto fuera del plazo indicado.

Las decisiones del Jurado seran inapelables.

En caso de no haber ningln proyecto que alcance el nivel requerido el premio podra quedar
desierto.

Los participantes cuyos proyectos hayan sido seleccionados, autorizan a la organizacion del
concurso, a promocionar sus proyectos en todos los medios de comunicacion.

La participacién en este concurso supone la plena aceptacion de sus bases.
Aceptacién de las bases: Los datos personales que los participantes comunicaren a CAIJ con
motivo de su participacién en el concurso podran ser utilizados por ésta en la campafia de
difusion puablica del mismo o de sus resultados, como asi también en comunicaciones
posteriores relacionadas con actividades de la vida institucional (invitaciones a futuros eventos,
Newsletter, contactos directos, etc.). Los participantes prestan expreso consentimiento a CAIJ
para el ftratamiento y uso -en los términos referidos en el presente documento-
de la informacion suministrada con motivo del concurso (Ley de Proteccion de Datos
Personales 25.326).

9. DIVULGACION

La Ley N° 24.481 (T.O. 1996), en su articulo 5° establece que la divulgacion de una invencién no
afectara su novedad, cuando dentro de UN (1) afio previo a la fecha de presentacién de la solicitud
de patente, 0 en su caso, de la prioridad reconocida, el inventor haya dado a conocer la invencién
por cualquier medio de comunicacion o la hayan exhibido en una exposicién nacional o

internacional.

Esta legislacion tiene validez para Argentina, Estados Unidos y algunos otros paises, pero no todos
los paises



