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Actividad libre y gratuita. Requiere inscripción previa. 
Tel. 5199 4500 internos 1514, 1530, 1570.    
consultasdc@palermo.edu / www.palermo.edu/dyc

El diseño industrial es una disciplina que abarca un 
amplio rango de rubros industriales donde se desarro-
llan productos que interactúan con usuarios y su 
entorno. La demanda del mercado diversificó las 
funciones en las cuales los diseñadores industriales 
dan cuenta de la eficacia de su intervención. En la 
Argentina, las empresas fabricantes de juguetes 
conforman un rubro histórico en la industria nacional 
que ha podido sobrevivir a los diversos procesos 
socio-económicos del país. El éxito de su superviven-
cia radica en la posibilidad de implementar diseño para 
poder innovar en un mercado globalizado y cada vez 
más competitivo. Es este observatorio temático un 
espacio que nos permite exhibir la interacción de la 
industria presentada por sus protagonistas. 

Programa

10.00  Apertura

10.10  Pequeños usuarios, como 
 diseñar para niños

Gabriel Minutella, Representante 
de Plásticos Carin

10.45 Los sueños son sueños hasta que te   
 despertás y los realizas

Pablo Endler, Socio Fundador de Yeah! Toys

11.15 Diseñando juguetes pensando en niños   
 y adultos: El caso RASTI

Daniel Dimare, Director de Marketing y 
Comunicación Institucional y Gabriel Dimare 
Director Comercial y responsable de Diseño y 
Desarrollo de Dimare

11.50 De 2d a 3d
Theo Rhodius y Marcos Morales, Socios en 
Paperfest

12.20 Espacio de interacción con el público

Coordinación académica: Elisabet Taddei (DC-UP)
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